
 

 

Programm der
„Projektlernen im digitalen Zeitalter“

 
Termin: 15. 06. 2012, 15 – 
Ort: Landesinstitut für Lehrerbildung und Schulentwicklung Hamburg

Dahn-Str. 3 
Zielgruppe: Lehrer, Projektdidaktiker, außerschulische Pädagogen,
Medienpädagogen, projekterfahrene Offliner, onlineerfahrene Projektlerninteressierte
 
Sinn / Ziel: Zwei Welten, die wesensverwandt sind, müssen sich endlich 
kennenlernen und miteinander tätig werden. Diese Fo
reflektierten Erfahrungsaustausch beider Partner.
 

Ablauf: 

1. Begrüßung (Josef Keuffer
2. Einführungspräsentation

Misskonzepten vom "Anderen" (Klischees: "Nerd" und
„Waldkindergärtner“ 

3. Austausch  der Teilnehmer:

und Beideserfahrene in kleinen Gruppen beim Kaffee
professionellen Erfahrungsaustausch 
erkunden. 

4. Ergebnisse werden im Plenumsraum 
5. Präsentation Teil 2 

Schnittmenge gemeinsamer Philosophie von Web2
6.  Workshop-Phase: 5 
7. Galeriegang: Übersicht

"Das Andere sehen!" // "D
8. Plenum zum Fazit und A

                                        

 

Programm der Fortbildungsveranstaltung 
„Projektlernen im digitalen Zeitalter“ 

 

 19 Uhr  
Landesinstitut für Lehrerbildung und Schulentwicklung Hamburg

Lehrer, Projektdidaktiker, außerschulische Pädagogen,
Medienpädagogen, projekterfahrene Offliner, onlineerfahrene Projektlerninteressierte

Zwei Welten, die wesensverwandt sind, müssen sich endlich 
kennenlernen und miteinander tätig werden. Diese Fortbildung organisiert den ersten 

Erfahrungsaustausch beider Partner. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Josef Keuffer, angefragt) 
Einführungspräsentation Teil 1 (Lisa Rosa): Anknüpfen an 

om "Anderen" (Klischees: "Nerd" und "Techie" 
 und „Starenkastenbastler“)  

Austausch  der Teilnehmer:   Web2.0-Erfahrene treffen Projekterfahrene 
und Beideserfahrene in kleinen Gruppen beim Kaffee, um beim 

rfahrungsaustausch pädagogische Praxis und Lernbegriff

Ergebnisse werden im Plenumsraum visualisiert. 
 (Lisa): nimmt Wichtiges davon auf und reflektiert die 

Schnittmenge gemeinsamer Philosophie von Web2.0 und Projektlernen
5 vorbereitete Workshops à 120 min.  

Übersicht  über die Workshop-Ergebnisse gewinnen
"Das Andere sehen!" // "Das merke ich mir!") 

zum Fazit und Anschluss 

Landesinstitut für Lehrerbildung und Schulentwicklung Hamburg, Felix-

Lehrer, Projektdidaktiker, außerschulische Pädagogen, 
Medienpädagogen, projekterfahrene Offliner, onlineerfahrene Projektlerninteressierte 

Zwei Welten, die wesensverwandt sind, müssen sich endlich 
organisiert den ersten 

): Anknüpfen an  bekannten 
"Techie"  vs. 

Erfahrene treffen Projekterfahrene 
, um beim 

und Lernbegriff zu 

ichtiges davon auf und reflektiert die 
0 und Projektlernen. 

gewinnen (Impulse:  



                                         

 

 

 

Workshops: 
 
WS 1:  Good Practice - Lernen 2.0 mit Max v. Redecker, Lehrer an der 
Stadtteilschule Bahrenfeld,  zu einem erprobten Unterrichtsvorhaben Migration-
Integration  (Verbindung von digitalem Lernen und Projektlernen in der Schulpraxis) 
 
WS 2: Forschungsfragen entdecken und entwickeln mit Wolfgang Steiner, LI 
Hamburg, Demokratie- und Projektlernen   
 
WS 3: Das Blog als eierlegende Wollmilchsau des Lernens – Inwiefern?  
mit Ralf Appelt 
 
WS 4: Lernen ist Konversation – das Netz ist Konversation. Konversation mit 
dem Titanpad im Projektunterricht mit Jöran Muuß-Merholz 

 

WS 5: Fallbesprechung eines Unterrichtsprojekts in zwei Versionen – 
Analysegespräch mit Felix Risch, Gymnasium Buckhorn 
 
 
 
Hamburg, den 10. Mai 2012 
 
 
 
 
 


